Nt DIRETTIVO SEZIONE REGIONALE

Prot. DSR/CAL/004/2020 Cosenza 23/01/2020

A tutti gli Ufficiali di Gara con qualifica
GAAF/GAQR/GAQN

e, p.c. Al Presidente del Comitato Regione
Calabria

OGGETTO: linee guida Valutazione Arbitro
Cari colleghi,

con la presente vogliamo richiamare la vostra attenzione sulle linee guida per la Valutazione
dell’Arbitro, in allegato, che dovranno essere scrupolosamente seguite da tutti i G.A. che
dovranno compilare di volta in volta la valutazione sul portale UdG. Tutto cid si rende necessario
al fine di permettere una valutazione piu specifica e dettagliata sull’operato dell’Arbitro da parte

dei responsabili del settore.
Nel ringraziare per la collaborazione si porgono cordiali saluti.

Il Fiduciario Regionale
(C. Loredana Gennaccaro)
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/

Federazione Italiana Tennis

Direttivo Sezione Regionale UdG Calabria

Via degli Stadi c/o Stadio San Vito (curva Nord) - 87100 Cosenza

Tel. 393/2011412 - e-mail: loredana.genn@gmail.com - Sito Internet http://www.federtennis.it/calabria
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GUIDA ALLA COMPILAZIONE DEL “FOGLIO DI VALUTAZIONE PER L’ARBITRO”

La funzione della guida & quella di garantire una corretta classificazione di ogni
aspetto della prestazione arbitrale e del contesto nella quale questa € avvenuta. L’obiettivo
e quello di trasmettere piu informazioni possibili che servano non solo in un’ottica di
valutazione, ma anche e soprattutto di raccolta dati per la predisposizione di interventi sia

di formazione che di qualificazione.

Per ogni sezione “il G.A.” dovra evidenziare nelle note le indicazioni che ha fornito durante
il colloquio. Nell’eventualita vi siano piu criticita, tenendo presente che il colloquio per
essere efficace non deve durare piu di 15/20 minuti, il G.A. dovra identificare e trattare gli
argomenti che ritiene maggiormente rilevanti. Naturalmente nella relazione riportera tutte

le informazioni specificando quelle che non ha trattato nel colloquio.

Dati della Gara:

Indicare il nominativo dell’arbitro, i dati della Gara, e il tempo della durata della valutazione.

Cognome Nome Regione Qualifica
CALABRIA 0

Torneo/Campionato a Squadre | Mas Fem Data Evento

Superficie di Gioco GdL Incontri Osservatil Ourata della

Valutazione

Arrivo sul Campo di Gara:

L’indicazione oggettiva sara data dalla tempistica di arrivo sul campo di gara. L’abbigliamento
utilizzato all’arrivo sul campo di gara dovra essere adeguato al contesto. Nelle note dovra essere
indicato ogni elemento utile. Eventuali negativita dovranno essere comunicate agli UdG durante il
colloquio, riportando in relazione anche la loro reazione. L’obiettivo della sezione é quello di
evidenziare se gli arbitri esequono le verifiche previste con attenzione e se nel caso rilevano delle
irregolarita si attivano per la sistemazione delle stesse o si disinteressano del problema.
Naturalmente occorre segnalare anche eccessi di “pignoleria” da parte dei colleghi per situazioni

da ritenersi “marginali”.

Verifiche pre match . . N
NPT on
all'arrivo in campo ()
asservato
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Durante la gara:

L’obiettivo é quello di evidenziare la prestazione arbitrale sotto gli aspetti della tecnica della
comunicazione e della interazione con i partecipanti alla manifestazione (Campionati a squadre/
Tornei individuali). Prestare una particolare attenzione alla “postura” sulla sedia, alla tempistica
delle chiamate (in/out, Overrules)che deve essere uniforme in tutte le fasi della gara e deve
essere attuata in modo che vi sia la piena raccolta di “informazioni” prima di assumere la decisione
di assegnare il punto e alla corretta procedura per il controllo del segno. Fondamentale é la
conoscenza dei regolamenti, non intesa solo come regole di gioco ma anche sull’informazione della

manifestazione che si deve dirigere.

Tecnica Arbitrale Gioc. che N Gioc. che perde |l Controllo
Q) perde il punte 0 |R|oewt0re‘ 0 game e va allz panchina ()| pattitore | Dopo un fallo:
() battitore
() palla in gioco
Q) R.P.

Immagine e Presenza
sulla sedia

Presentazione e Annunci

‘Conoscenza Regolamenti
() MNon Testato

Chiamate (in/out)
Overrules () MNon Testato
Verifiche del segno

L’obiettivo della sezione successiva é quello di rappresentare dal punto di vista disciplinare in modo
oggettivo la complessita della gara indipendentemente dalla difficolta avute dall’Arbitro e dalla
correttezza dei suoi interventi. Nella descrizione occorre tenere conto del comportamento dei
giocatori.

Modalita di gestione degli errori, personalita, autorevolezza (ottiene il rispetto dei partecipanti o si
giustifica sulle decisioni prese), reattivita al colloquio e, se presenti, quegli elementi tecnici o anche
solo di “presenza e personalita” che possano ipotizzare o fare intravedere una potenzialita
dell’arbitro.

Prestare molta attenzione e dettagliare nelle note se le situazioni sono state correttamente
identificate, se gli interventi sono stati adeguati, se sono stati comunicati in modo corretto e
soprattutto se sono stati efficaci.

Eventuali interventi difformi ma efficaci in chiave di “gestione” dovranno essere dettagliati nelle
note, cosi come dovranno essere dettagliati eventuali interventi spropositati o eccessivamente
pignoli che hanno causato un peggioramento della situazione.

Eventuali negativita riguardanti il comportamento dell’arbitro dovranno essere riportate nelle note

generali.
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.S:J-gl;r::dasll::e dei Codici {) Non Testato
Controllo del Match {) Non Testato

Comunicazione
* Giocatori * Pubblico () Non Testato
* Raccatapalle * GdL

Attenzione generale
(consapevolezza & percezione di

fatti o

situazioni dentro o fuori dal campao)

Gestione di Situazioni (X) Nessuna

Idifﬁ{:ili od inusuali situazione
S d

Compilazione dello E ; co;;gar

Scorecard e del Punteggio N

Penalizzato () en
osservato

Codice di condotta UdG
() Professionale

Commento generale e punteggio:
In tale campo inserire tutto cio non previsto nelle precedenti sezioni e suggerimenti dove intervenire per le
lacune riscontrate durante I'osservazione e il punteggio di valutazione.

Scala punteggio (1-7): 7 eccellente, 6 al di sopra del buono, 3-5 sufficiente/buono, 2 mediocre, 1 scarso
Valutazione Discussa | Data Valutazione Nome Valutatore Firma Valutatore

’ () Si () No

DI SEGUITO ALCUNI ESEMPI

| G.A. NELLE VALUTAZIONI DEVONO FORNIRE PIU INFORMAZIONI POSSIBILI PER POTER VALUTARE AL
MEGLIO L’ARBITRO DURANTE LA DIREZIONE DELLE GARE
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ESEMPIO 1
L [ . ] Durata della
Superficie di Gioco GdL |Incontri Osservati Valutazione
TERRA ROSSA NO | 2 | 150 min.
Verifiche pre match N
all'arrive in campo PRECISO E SICURD 0 DESE"”
Tecnica Arbitrale Gioc, che S Gioc, che perde il Controllo ;
0 perde il pum:n‘ 0 |R1|:\E\.rrtnre (1 game & va alla panchina 3 battitore Dopo un fallo:
()| battitore
() |palla in gioco
[ R.P,
Immagine & Presenza
sulla sedia [OTTIMO
Presentazione & Annunci OTTIMO
Conoscenza Regolamenti
OTTIMO ()| Non Testato
Chiamate (in/out)
Owerrules OTTIMO ()} | Mon Testato
Verifiche dal segno
;""imht";‘* dei Codid g (1| Mon Testato
Controllo del Match oTTIMO (7| Mon Testato
Comunicazione
* Gioatori * Pubblico OTTIMO () | Mon Testato
* Raccatapalle * GdL
Attenzione generale
W & paroerions di OTTIMO
deniro o fuorl dal campo)
Gestione di Situazioni ¥ Nessuna
difficili od inusuali ] siruzziane
Compilazione dello E g Scnl;';c:rd
Scorecard e del Punteggio (OTTIMO
Penalizzato () Man
osservata
Codice di condotta UdG
MOLTO PROFESSIONMALE [} | Professionale

L COLLEGA HA DIMOSTRATO DI AVERE UN'OTTIMA CONOSCENZA DELLE REGOLE E DI SAPERLE METTERE IN PRATICA IN OGNI
IONE. DIMOSTRA PASSIONE, IMPEGNO E CAPACITA' NEL ESPLETARE QUESTO COMPITO. OTTIMA LA COLLABORAZIONE CON
L GA ED IL COLLEGA ARBITRO, PROFESSIONALE NEI RAPPORTI CON GIOCATORI E CAPITANIL.

- | - i Durata della
Superficie di Gioco GdL |Incn|l:l1 I}sservall| Valutazione
| 2 | 120 min. |
-OSSERVAZIONE:-
Verifiche pre match N
all'arrive in campo preciso & professionale () Dssseon 120 mi
o - - . min
Tecnica Arbitrale Gioc, che - Gioc, che perde il Controlle ;
0 perde il puntn‘ 0 |Ih|:eurtnre (1 game & va alla panchina 0 battitors Dopo un fall:
()| battitore
() |palla in giooo
[ R.P.
Immagine & Presenza .
sulla sedia [ortima
Presentazione & Annunci .
oitimo
Conoscenza Regolamenti
ottimo { )} | Mon Testato
Chiamate (in/out)
Overrules ottimic { )| Non Testato
Verifiche del segne
;ppimzh::e dei Codici ottimic { )| Non Testato
Controllo del Match rottimic { )| Mon Testato
Comunicazione
* Giocatori * Pubblico ottimo () | Non Testato
* Raccatapalle * GdL
Attenzione generale
wm & peroezions di ottimo
situazioni dentro o fuon dal campo)
Gestione di Situazioni . Nessuna
difficili od inusuali fottima ()] situzzions
L ()| Scorecard
Compilazione delle i) POA
Scorecard e del Punteggio ottimo
Penalizzato 0} Non
osservato
Codice di condeotta UdG
ottimic [} | Professionale

| collega, ha dimostrato di essere miokto professionale, attento e appassionato. Ottime le conoscenze delle regole & della boro
pplicazione, Comunicazione con le giocatrici, il capitane, il collega arbitro e il GA ottime,




Superficie di Gioco GdL ‘Incnrl:n ussenaﬁ| '3,‘:{"1_"' d;!:
TERRA MO | 0 | 0 min.
Verifiche pre match N
all'arrivo in campo effettuate correttamente () nss:eon
Tecnica Arbitrale Gioc, che S Gioc. che perde il Controlle .
) perde il plum:n| ) ‘ Ricevitore (X} game e va alla panchina (x] ‘ battitore Dopo un fallo:
()| battitore
() | palla in gioco
[ R.P.
Immagine e Presenza
mllai;!;:dia buana

situazrionl dentro o fuorl dal campa )
Gestione di Situazioni
difficili od inusuali

consapevele delle situazioni in campo e fuori

qualche esitazione su situaziene di rilevanza medica.

tazi @ Annunci Effettuati commettamente (consigliate di alzare il tone della voce)

Conoscenza Regolamenti

(¥} | Neon Testato
Chiamatea (in/out) efforty la indecisi 4 iniz isalt
Overrules ate comrettamente [una sola indecisione ad inizio match, ma risolka {7 Nen Testato
Verifiche del segne comettaments)
tiumdu;:h dei i (X} | Non Testato
Controlle del Match buono () | Non Testate
Comunicazione
* Giocatori * Pubblico buona ()| Non Testate

0 MNessuna

situazione
(X}| Scorecard
) PDA
0]

(%) | Professionale

!ucn arbitro. Da impiegare per acquisire esperienza |

e STESSO ARBITRO TRE DIFFERENTI GA

ESEMPIO 2
Puperﬁciedi Gioco GdL |Il'|mrl':l1 stenraii| :,;"I"' '-';:; |
hEﬂ'a rossa no | 2 | 200 min.
Verifiche pre match N
all'arrivo in campo professionale e sicuro () DE;:"
Tecnica Arbitrale Gioc, che - Gioc. che perde il Controlle }
iy perde il pluntn‘ 0 ‘Ihnwrtnre () game e va alla panchina 0 battitore Dopo un falle:
()| bartitore
() | palla in gioce
[ R.P.
Immagine e Presenza .
sulla sedia [orHimo
Presentazione e Annunci .
ottime
Conoscenza Regolamenti
ottime () | Non Testato
Chiamate (in/out)
Owerrules iottime ()| Non Testato
Verifiche del segne
;ppimh:;e dei Codici ottimo { )| Non Testato
Controllo del Match iottinmic ()| Non Testato
Comunicazione
* Giocatori * Pubblico ottime () | Non Testato
* Raccatapalle * GdL
Attenzione generale
w‘m & peroarions di D‘IIIITID
o
situazionl dentro o fucri dal campo)
Gestione di Situazioni . Nessuna
difficili od inusuali [ettimo ) situazione
L ()| Scorecard
Compilazione dello i) FDA
Scorecard e del Punteggio ottimc
Penalizzato () Non
OSSErvato
Codice di condeotta UdG
molto professionale { } | Professionale

| collega ha dimostratoe di conoscere le regole e di saperle mettere in pratica. Ha dimostrato prontezza e professionalita nel rischvere.
n problema sorto con il live score. Ottima comunicazione con le giocatric, il capitano, il collega arbitro e il GA. Risoluto e pronto in
utte le situazioni che si sono presentate

200 min
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- | . J Durata della
Superficie di Gioco GdL |Incontri Osservati Valutaziona
TERRA NO | 2 | 10 min, .
-OSSERVAZIONE:-
Verifiche pre match .
all'arrivo in campo Effettuate comettamente () nrs:altigam 10 min
Tecnica Arbitrale Gioc, che . Gioc, che perde il Controlle )
(x) perde il punm‘ () | Ricevitore (X) game & va alla panchina (x) battitore opo un fallo:
()| battitore
() |palla in gioco
[
Immagine & Presanza
sullaas!;dia Buanz
Presentazione e Annunci .
Buani
Conoscenza Regolamenti
(%} | Non Testato
Chiamate (in/out)
Overrules (%} | Non Testato
Verifiche del segno
;mﬁe dei Codici (¥} | Non Testato
Controllo del Match Buonao () | Non Testato
Comunicazione
* Giocatori * Pubblico (¥} Non Testate
* Raccatapalle * GdL
Attenzione generale
w e percezions &l B ona percezione di quanto succede intomio
situazioni dentro o fuorl dal camps)
Gastione di Situazioni ¥ Messuna
difficili od inusuali ) situzzions
Compilazicne dello E ; Scnl;';;ard
Scorecard e del Punteggio
Penalizzato (x) Men
osservato
Codice di condotta UdG
(%) | Professionale

P

e STESSO ARBITRO DUE DIFFERENTI GA

ESEMPIO 3
L [ . N Durata della
Superficie di Gioco GdL |Incontri Osservati Valutaziona
TERRA ROSSA nO | 2 | 140 min. |
-OSSERVAZIONE:-
Verifiche pre match N
all'arrive in campo BUONO {) DE;:"
Tecnica Arbitrale Gioc, che . Gioc. che perde il Controllo }
0 parde il pum:n| 9! |RID!||'I‘!DI'E () game & va alla panchina 0 ‘ battitors Dopo un fallo:
()| battitore
{ ) |palla in gioco
[ R.P.
Immagine & Prasanza
sulla sedia BUONO
Presentazione & Annunci BUOND
Conoscenza Regolamenti
DA MIGLIORARE { )} | Non Testato
Chiamate (in/ out)
Overrules BUONO ()| Non Testate
Verifiche del segno
;""imh::’ dei Codici | g ()| Mon Testato
Controllo del Match BUOND ()| Non Testato
Comunicazione
* Giocatori * Pubblico BUONO { )| Non Testate
* Raccatapalle ® GdL
Attenzione generale
situszioni dentro o fusn dal camipa)
Gestione di Situazioni x Nessuna
difficili od inusuali x) situazione
Compilazione dello E ; Sc::';;ard
Scorecard & dal Puntaggio BUONO
Penalizzato 0 Mon
asservato
Codice di condotta UdG
MOLTO PROFESSIONALE [} |Prefessionale

L COLLEGA, AL SUC ESORDIO, HA DIMOSTRATO BUONE CAPACITA', PASSIONE E IMPEGNO. HA LE CARTE IN REGOLA PER
TVENTARE UN OTTIMO AREITRO ACQUISENDO UNA MAGGIORE SICUREZZA E PADRONANZA DELLE REGOLE.
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